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SD 738 - Design Centrado no Usuario

Nivel: Mestrado/Doutorado

Obrigatoria : Nao

Area(s) de Concentracédo : Design Gréfico
Carga Horéria : 45

Créditos : 3

Ementa: Conceituacdo de Design Centrado no Usuario (UCD); Principios de design
centrado no usuario; Processos de Design Centrado no Usuéario; Formas de
envolvimento de usuarios no processo de design (informativo, consultivo,
participativo); Métodos e técnicas de design participativo.

Objetivos: Fornecer subsidios tedricos e metodolégicos para analise, design e
avaliacdo de sistemas de informacdo em suporte impresso ou digital, com base na
abordagem centrada no usuario.

Estratégia didatico-pedagogica: A disciplina constara de: (a) aulas expositivas; (b)
exercicios tedricos e praticos em grupo; (c) seminérios para apresentacéo e discusséo
de artigos cientificos.
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