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Ficha 2 (variavel)

Disciplina: REPRESENTAGCAO GRAFICA 1lI ‘ Codigo: OD520
Natureza:
(x ) Obrigatoria ( )Semestral (x) Anual () Modular
() Optativa
Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: ( ) Presencial (x) Totalmente EaD ( ) *C.H.EaD
CH Total: 90 Padrdo Laboratério Campo Estégio (ES): Orientada Egazz;ica
CH semanal: 13 (PD): (LB): (CP): & " (OR): (PE).
Estagio de i Pratica como
Formacio Extensao Componente

: . . (EXT): Curricular
Pedagodgica (EFP): (PCC):

EMENTA (Unidade Didatica)
Técnicas de apresentagdo: Rendering

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

- técnicas e materiais expressivos para realizagdo de sketches e renderings (papel, canetas, markers, grafites,
pastel, entre outros)

- sketches / croquis rapidos feitos a mdo — como forma de expressdo para design

- uso de luz, sombras, figura/fundo, contraste

- usos de elementos textuais, icones e simbolos nas representag¢des graficas

- uso de vistas ortogonais no processo criativo

- representacgdo de figura humana como referencial de escala e sequéncia de uso de produtos

- representagdes graficas e fotografia para simulagdo de uso em ambiente real

- Representagdes de sistemas em design (RGS — Representagdes Graficas de Sintese )

- criagdo e uso de storyboard em projeto de design / uso de metéforas visuais

- CJM - Customer Journey Map com uso de técnicas visuais de storytelling

- representacdes de detalhes técnicos/producdo — usos de transparéncias, cortes, vistas expandidas
- apresentacgdo de projetos de design

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

- Aulas sincronas expositivas e dialogadas abordando os conceitos de representacao.

- Realizacdo de exercicios praticos sincronos e assincronos para compreensao e discussdo dos conceitos
apresentados.

- recursos tecnoldgicos: computador pessoal e acesso a internet

- Os recursos e materiais didaticos a serem utilizados sdo materiais de desenho, como papéis, markers e
instrumentos como esquadros, régua, compasso entre outros,

- Utilizagdo de plataformas colaborativas online de livre acesso como o Miro.

- Utilizagdo videos e tutoriais disponiveis de livre acesso em plataformas como o Youtube.

- O sistema de comunicagdo sera a plataforma TEAMS, com o sistema de chat, video conferéncias, e a utilizagdo
do espaco disponivel para postagem e acesso a arquivos e entrega de trabalhos (sera necessario que os alunos
tenham acesso a internet)

- apoio de monitoria digital
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FORMAS DE AVALIACAO / FREQUENCIA

A frequéncia serd computada pela entrega das atividades, sempre fornecidas com no minimo 48h de
antecedéncia.

Atv sincronas: 26h / Assincronas: 64h / total: 90h (frequéncia minima obrigatéria 75%)

A avaliagdo sera através de acompanhamento semanal, individual e coletivo — quest&es tedricas/praticas.
Atribuicdo de notas parciais na avaliagdo dos exercicios realizados e entregues. As entregas serdo feitas por meio
da plataforma TEAMS, sempre com carater avaliativo e de controle de frequéncia.

Serdo aprovados/as por nota os estudantes que obtiverem nota 50 ou maior, de um total de 100 pontos.

- realizagdo de 12 atividades — até 5 pontos por atividade — até 60 pontos

- Participacdo em sala / entregas extras — até 20 pontos

- Dossié final — até 20 pontos

- nota final: soma dos pontos dos trabalhos e participagdes: 100 pontos

BIBLIOGRAFIA BASICA

PADOVANI, S.; HEEMANN, A.. Representagoes Graficas de Sintese (RGS) como artefatos cognitivos para
aprendizagem colaborativa. ESTUDOS EM DESIGN (ONLINE), v. 24, p. 45-70, 2016.

EISSEN, Koos; STEUR, Roselien. Sketching product design presentation. disponivel em:
https://issuu.com/bis_publishers/docs/sketching product design presentati. Acesso em 19 de abril de 2021.
ROHDE, Mike. The Sketchnote Handbook. Peachpit Press. Disponivel em:
https://issuu.com/baukien1406/docs/the sketchnote handbook - mike rohd. Acesso em 19 abril 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DALLEY, Terence. The complete guide to ilustration and design. New Jersey: Chartwell Books.

POWELL, Dick. Técnicas de Presentacion: Guia de dibujo y presentacion de proyectos y disenos. Madrid:
Hermann Blume ediciones, 1993.

SHIMIZU, Yoshiharu. Creative Marker Techniques. Tokyo: Graphic-sha, 1990
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CRONOGRAMA DA DISCIPLINA
semana data horario

10:00/11:00

1 31/01/2022 11 06/12.00

02/02 9:30/11:30

10:00/11:00

2 07/02/2022 11 .135/15.00

09/02 9:30/11:30

10:00/11:00

3 14/02/2022 11 50/15.00

16/02 9:30/11:30

10:00/11:00

4 21/02/2022 11:00/12:00

23/02 9:30/11:30

10:00/11:00

5 28/02/2022 11:00/12:00

02/03 9:30/11:30

10:00/11:00

6 07/03/2022 11:00/12:00

09/03 9:30/11:30

10:00/11:00

7 14/03/2022 11:00/12:00

16/03 9:30/11:30

10:00/11:00

8 21/03/2022 11:00/12:00

23/03 9:30/11:30

10:00/11:00

9 28/03/2022 11:00/12:00

30/03 9:30/11:30

10:00/11:00

10 04/04/2022 11:00/12:00

06/04 9;30/11:30

10:00/11:00

11 11/04/2022 11 16/12:00

13/04 9;30/11:30

10:00/11:00

12 18/04/20222 1 10/17.00

20/04 9;30/11:30

10:00/11:00

13 25/04/2022 11 36/12.00

27/04 9:30/11:30

10:00/11:00

14 02/05/2022 11 .15/19.00

04/05 9:30/11:30

10:00/11:00

15 09/05/2022 11 15/12:00

Curitiba, 03 de setembro de 2021

Prof. Ken Flavio Ono Fonseca

atividade

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv asincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

atv assincrona

atv sincrona

conteudo

apresentagdo da disciplina, objetivos,
controle de notas e frequéncia, materiais
a serem utilizados, plataformas online

atividade orientada

aula expositiva dialogada — uso de textos,
icones e simbolos

atividade orientada

aula expositiva dialogada — vistas
ortogonais — relagdo/escala humana

atividade orientada

aula expositiva dialogada — storyboard,
sequéncia de uso

atividade orientada

aula expositiva dialogada — uso
metéforas visuais

atividade orientada

aula expositiva dialogada - montagem /
pecas / detalhes

atividade orientada
aula expositiva dialogada - CJM
atividade orientada
aula expositiva dialogada - RGS
atividade orientada
atividade assincrona orientada

atividade assincrona orientada

aula expositiva dialogada —
brainsketching

atividade orientada

aula expositiva dialogada - perspectiva
conica — vista explodida (3 pontos)

atividade orientada

aula expositiva dialogada — sketch
Trompe-I'ceil

atividade orientada

atividade orientada — pranchas de
projeto - grid/estrutura

atividade orientada

Apresentacdo/debate - dossiés

FINAIS

entregas / praticas

exercicio pratico sobre aula
expositiva
agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual
carnaval

carnaval

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

exercicio pratico sobre aula
expositiva

agendamento individual

agendamento individual
Revisdo dossié

agendamento individual



