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Livro independente experimental

Natureza: optativa
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Numero de turmas: 01

Numero de vagas na turma: 44
Ministrante: Naotake Fukushima
Email: naotake@ufpr.br

Telefone para contato: 3360-5104

ementa
Disciplina de conteudo programatico aberto, voltada para a apresentagao ou aprofundamento de tematicas
pertinentes ao Curso de Design Grafico, mas ndo contempladas na grade curricular obrigatéria.

justificativa
A oferta sera sincrona e remota onde as atividades praticas foram adaptadas para modo remoto em atendimento a
resolugao n° 22/21 - CEPE

programa
e Histdria: histéria do design editorial: analise da trajetéria do design editorial no Brasil.

e Processos: as caracteristicas e os processos que envolvem a produgao e criagdo de um projeto editorial
independente e experimental.

e Formato: projetos graficos editoriais que trabalhem diferentes formatos, diferentes nimeros de paginas,
para compreender a necessidade do uso correto de tipologia-imagens-diagramagéo para a criagdo de uma
linguagem grafica especifica e adequada a cada projeto editorial independente e experimental.

objetivo geral
A disciplina tem como objetivo desenvolver competéncias sobre design editorial principalmente voltada para livros
independentes com viés experimental passando por perspectivas histoérica e técnica no ambito do design grafico.

objetivos especificos

Desenvolver habilidades para elaborar um projeto editorial para mercado independente
Desenvolver habilidades para execugéo do de projeto grafico de livro independente
Desenvolver habilidades para experimentag¢des voltadas ao projeto grafico de livros
Desenvolver habilidades para divulgar o trabalho

Desenvolver habilidades para analise critica da producgao editorial
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e Desenvolver a percepgéao visual e o processo criativo na constru¢gao de uma linguagem grafica aplicada ao
design editorial.

procedimentos didaticos

Sistema de comunicacao sera feita por meio da plataforma teams nas atividades sincronas e auxiliada pelas
ferramentas do google, bem como no blog naolab de forma assincrona;

Sera pleiteada monitoria para auxiliar no atendimento e feedback para os alunos;

Havera o auxilio de um discente do mestrado na modalidade estagio docéncia;

Os material didatico serdo as apresentagdes e videos da internet juntamente com os textos;

O controle de frequéncia das atividades sera feito pela plataforma teams;

Os alunos que nao participarem de maneira sincrona poderao entregar a atividade planejada para o dia, antes da
préxima aula;

A carga Horaria semanal para atividades sincronas sera de 2 horas e assincrona de 1 a 2 horas conforme
planejamento

formas de avaliagao

As avaliagdes seréo feitas pela apresentagéo de trabalhos praticos e nos seminarios, juntamente com os
exercicios e discussdes nas interagdes no Teams.

cronograma da disciplina

# data ch conteiudo atividades | local avaliacdo | frequéncia

parte sincrona no teams e parte

1 21/09/21 3 Apresentacdo da disciplina , Participacao
/09/ P ¢ P assincrona pag
Elementos do design arte sincrona no teams e parte - ~
2 28/09/21 3 . & P , P Participagao
editorial assincrona
Elementos do design arte sincrona no teams e parte C
4 05/10/21 3 —on¢ & par P Participagao
editorial assincrona
Elementos do design parte sincrona no teams e parte o
5 12/10/21 4 L , Seminarios
editorial assincrona
Elementos do design parte sincrona no teams e parte o
6 19/10/21 4 L . Seminarios
editorial assincrona
arte sincrona no teams e parte - ~
7 26/10/21 3 Design experimental P , P Participagao
assincrona
) i parte sincrona no teams e parte C
8 02/11/21 4 Design experimental , Participagao
assincrona
arte sincrona no teams e parte . o
9 09/11/21 4 Design experimental P , P Participacao
assincrona
L. L. parte sincrona no teams e parte L.
10 16/11/21 3 Exercicio pratico . exercicio
assincrona
arte sincrona no teams e parte
11  23/11/21 3 Exercicio pratico P P exercicio

assincrona
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parte sincrona no teams e parte

12 30/11/21 4 Exercicio pratico , exercicio
assincrona
L. L parte sincrona no teams e parte L.
13  07/12/21 4 Exercicio pratico , exercicio
assincrona
L o parte sincrona no teams e parte .
14 14/12/21 3 Avaliacdo da disciplina , exercicio
assincrona
21/12/21 Exame Final sincrona no teams
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