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Ficha 2 (variável) 
 

 

Disciplina: TÓPICOS ESPECIAIS DESIGN DE PRODUTO III  
                   Sketch como simulação em ambiente real 

Código: (OD108b) 

Natureza:  
(     ) Obrigatória 
( X ) Optativa 

(X) Semestral      (  ) Anual          (  ) Modular OD 

Pré-requisito:  Co-requisito:  Modalidade: (  ) Presencial     (  ) Totalmente EaD   (  )  30h *C.H.EaD 

CH Total: 30 

CH semanal: 
Padrão (PD): 30 Laboratório (LB): 00 Campo (CP): 00 Estágio (ES): 00 Orientador: 00 Prática Específica (PE): 00 

Estágio de Formação 
Pedagógica (EFP): 

Extensão 
(EXT): 00 

Prática como 
Componente Curricular 
(PCC): 00 

    

 

Indicar a carga horária semestral (em PD-LB-CP-ES-OR-PE-EFP-EXT-PCC) 
*Indicar a carga horária que será à distância. 

 

 

EMENTA (Unidade Didática)  
 

Utilização de representação gráfica rápida (sketchs) como apoio para a visualização de artefatos em situação de uso e 

como simulação de interação por usuários reais. Aspectos metodológicos que envolvem as representações gráficas na 

etapa de geração de alternativas de novos produtos, com ênfase nas representações de perspectivas cônicas 

realizadas a mão e captura das imagens por fotografia para posterior análise. 

 

 

 
PROGRAMA (itens de cada unidade didática) 

 
Introdução aos conceitos elementares da geometria descritiva para o estudo e realização de perspectivas cônicas (oblíquas), 
produzindo representações gráficas planas para visualização de produtos em situação de uso em relação ao observador. 
Identificação dos elementos compositivos, linhas de horizonte, pontos de fuga, assim como utilização de técnicas de desenho de 
observação na aplicação de efeitos de luz e sombra. Introdução a técnicas de fotografia aplicada à captura de imagens das 
representações gráficas a partir do ponto de vista do observador para simular a percepção de tridimensionalidade. 
Análise e discussão sobre as imagens realizadas (desenho e fotografia) com o objetivo de avaliar a qualidade da simulação da 
interação de um usuário com um produto de design. 

 
OBJETIVO GERAL 

 
Utilizar ferramentas e procedimentos de desenho de observação e de geometria para criação de representações gráficas que 
permitam a simulação de interação de pessoas reais. 

 
OBJETIVO ESPECÍFICO 

 
Identificar oportunidades de utilização de técnicas de representação gráfica no apoio a etapa de desenvolvimento de produtos de 
design (geração e refinamento de alternativas). Descrever procedimentos para a criação e a avaliação dessas representações. 

 

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 
 
A disciplina será desenvolvida de forma remota mediante aulas expositivo-dialogadas, quando serão apresentados os conteúdos 
curriculares teóricos e através da realização de atividades práticas individuais e em equipes. Serão utilizados materiais básicos de 
desenho (papel, lápis, canetas, réguas e esquadros), além dos seguintes recursos disponíveis no Office 365: plataforma virtual 
(TEAMS) para as aulas expositivas e discussões, repositório compartilhado para arquivos (OneDrive), e softwares de apresentação 
(Power Point). 
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FORMAS DE AVALIAÇÃO 
 

A disciplina está divida em atividades teóricas e práticas, sendo que a avaliação será através da análise dos 4 trabalhos 
intermediários e um trabalho final com todos os tópicos discutidos durante a disciplina. 
As entregas de trabalho serão digitais tendo cada aluno um tempo predefinido para comentar sobre o processo desenvolvido e 
resultado alcançado. A avaliação será através de quatro notas intermediárias e uma final, sendo que cada avaliação intermediária 
tem nota máxima 10 e o trabalho final nota máxima 60. O aluno necessita atingir nota final 70 para aprovação na disciplina. 
 
As avaliações ocorrerão nas datas: dia 16 de novembro: elementos de desenho de observação (luz, sombra e volumetria) noções 
de perspectiva cônica, (ponto de fuga, linha de horizonte, visão do observador) - nota máx. 10. Dia 23 de novembro: 
representação de pequenos objetos inseridos no contexto real (escala, luz e sombra) - nota máx. 10. Dia 30 de novembro: 
representação de objetos em contexto real - perspectiva paralela - fotografia com simulação e interação de usuário - nota 10. Dia 
07 de dezembro: representação de objetos em contexto real - perspectiva paralela - fotografia com simulação e interação de 
usuário - nota máx. 10. Dia 11 de dezembro: entrega de trabalho final (dossiê) com apresentação, análise e discussão dos 
exercícios realizados no período com nota máx. 60. Dias 14 a 17 de dezembro: semana de Exames finais - entrega e postagem dos 
trabalhos finais até dia 17 de dezembro às 12:30. 
 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
 
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 2003. 
STRAUB, Ericson et al. ABC do Rendering. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 
SHIMIZU, Yoshiharu. Creative Marker Techniques: In Combination with Mixed Media. Tokyo: Graphic-sha Publishing Co., 1990. 
 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
 
JULIÁN, Fernando; ALBARRACÍN, Jesús. Desenho para Designers Industriais. 2.ed. Lisboa: Editorial Estampa, 2010. 
LANDSON, Phillip J. Perspectiva para dibujantes. Barcelona: Gustavo Gilli. 
PIPES, Alan. Desenho para Designers: Habilidades de Desenho, Esboços de Conceito, Design Auxiliado por Computador, ilustração, 
Ferramentas e Materiais, Apresentações, Técnicas de Produção. São Paulo: Blücher, 2010. 
POWELL, Dick. Presentation Techniques: A Guide to Drawing and Presenting Design Ideas. London: Orbis Publishing Limited, 1985. 
RUDEL, Jean. A técnica do desenho. Rio de Janeiro: Zahar, 1980. 
 
 

 

 
Professor da Disciplina: Ken Flávio Ono Fonseca e Vinicius de Morais Miranda 
 

Assinatura: _______________________________________________________________________ 

 

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente:   __________________________________________ 
 
Assinatura: _______________________________________________________________________ 
 
 
 
 

 



  
 

 

Ministério da Educação  
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANÁ 
Setor de Artes, Comunicação e Design 
Departamento de Design 

 

Disciplina: TÓPICOS ESPECIAIS DESIGN DE PRODUTO III 
                   Sketch como simulação em ambientes reais 

código: OD108b 

 

CRONOGRAMA (carga horária total - 30h) 
 

data horário horas atividade tema/conteúdo 

03 a 06 nov  3 assíncrona leituras preliminares e vídeos introdutórios ao tema 

09 nov 10:30 / 12:30 2 síncrona aula expositiva:  introdução e discussão dos conceitos de representação e de perspectivas 

09 a 13 nov  3 assíncrona 
execução de exercícios com a utilização dos conceitos e técnicas de representação apresentados 
postagem dos resultados até dia 13nov 18h 

16 nov 10:30 / 12:30 2 síncrona técnicas de representação (volume, luz e sombra) aplicadas as representações de perspectivas 

16 a 20 nov  3 assíncrona 
execução de exercícios com a utilização dos conceitos e técnicas de representação apresentados 
postagem dos resultados até dia 20nov 18h 

23 nov 10:30 / 12:30 2 síncrona Técnicas de representação  

23 a 27 nov  3 assíncrona 
execução de exercícios com a utilização dos conceitos e técnicas de representação apresentados 
postagem dos resultados até dia 27nov 18h 

30 nov 10:30 / 12:30 2 síncrona Técnicas de representação 

30 nov a 4 dez  3 assíncrona 
execução de exercícios com a utilização dos conceitos e técnicas de representação apresentados 
postagem dos resultados até dia 04dez 18h 

07 dez 10:30 / 12:30 2 síncrona exercícios  representação de pequenos objetos inseridos no contexto real (escala, luz e sombra) 

7 a 11dez  3 assíncrona dossiê final – trabalhos desenvolvidos na disciplina – entrega até dia 11dez 18:00  

14 dez 10:30 / 12:30 2 síncrona semana de exame final – data limite da postagem dos trabalhos: dia 17 dez 12:30 

 
observações: 
-   Atividades assíncronas: disponibilidade para consulta online com monitor e professores para a realização das atividades remotas. 
-   Atividades síncronas realizadas na plataforma TEAMS serão gravadas e disponibilizadas para acesso em outros horários. 
-   Salienta-se que esse cronograma de atividades pode sofrer alterações dado o caráter experimental da disciplina no formato de Ensino Emergencial Remoto (ERE). 
 

Professor da Disciplina: Ken Flávio Ono Fonseca e Vinicius de Morais Miranda  
Assinatura: __________________________________________  
Chefe de Departamento: Daniella Michelena Munhoz  
Assinatura: __________________________________________  
 

 


