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Ficha 2 (variável) 

(A modalidade das disciplinas ofertadas com base na Res. 59/20 – CEPE, em respeito ao Parágrafo Único do 
Art. 1º desta resolução, deverá ser invariavelmente a modalidade de ensino remoto emergencial (ERE). Sendo 
assim, para essas disciplinas, fica dispensado o preenchimento do campo “Modalidade” desta Ficha 2 (Plano 
de Ensino), que não contempla essa modalidade de ensino.)  
 

 

 

Disciplina: GESTAO DO DESIGN APLICADA AO PRODUTOS 1 Código: OD 503 

Natureza:  
( X ) Obrigatória  
(    ) Optativa 

( ) Semestral      (  ) Anual ( x ) Modular  

Pré-requisito:  Co-requisito:  Modalidade: (  ) Presencial     ( x ) Totalmente EaD   (  )___30_ *C.H.EaD 

CH Total: 60 

CH semanal: 4,6 h 
Padrão (PD): 60 Laboratório (LB): 00 Campo (CP): 00 Estágio (ES): 00 

Orientada (OR):  
00 

Prática Específica 
(PE): 00 

 

Estágio de Formação Pedagógica (EFP): Extensão 
(EXT): 00 

Prática como 
Componente Curricular 
(PCC): 00 

     

 

Indicar a carga horária semestral (em PD-LB-CP-ES-OR-PE-EFP-EXT-PCC) 
*Indicar a carga horária que será à distância. 

EMENTA (Unidade Didática)  
Fundamentos de gestão de projetos; PDP e Processo de Design; Etapas do Processo de Design; Métodos; Técnicas e 
Ferramentas de Apoio ao Processo de Design. 
 

 

PROGRAMA (itens de cada unidade didática) 

A disciplina Gestão do Design aplicado ao produto tratará da média/alta complexidade de projetos orientado pela Gestão do 
Design do Curso de Design de Produto da UFPR e foi adaptada para o período especial de 2020. Todo o conteúdo e material 
que será utilizada nas aulas já estão disponíveis no link     https://canvas.instructure.com/courses/2385123 

Data Detalhes 

Qua 4 de nov de 2020 Tarefa AULA 1 . Programa da disciplina OD503  

Qua 11 de nov de 2020 Tarefa AULA 2 . Introdução as Características de Sucesso de um produto  

Seg 16 de nov de 2020 Tarefa Exercício de Fixação_INDIVIDUAL_____________________aula 2  

Qua 18 de nov de 2020 Tarefa AULA 3 . GERENCIAMENTO DE PROJETO  

Seg 23 de nov de 2020 Tarefa Exercício de Fixação_INDIVIDUAL_____________________aula 3  

Qua 25 de nov de 2020 Tarefa AULA 4 . Modelos de PDP e Processos de Design  

Qua 2 de dez de 2020 Tarefa AULA 5 e 6 . Identificar Oportunidades  

Qua 9 de dez de 2020 Tarefa Exercício de Fixação_INDIVIDUAL__________________ aula 5 e 6  

https://canvas.instructure.com/courses/2385123
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126056
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126057
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126054
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126059
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126653
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126060
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126061
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126051
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Qua 27 de jan de 2021 Tarefa AULA 7 e 8 . Planejamento de projetos  

Seg 1 de fev de 2021 Tarefa Exercício de Fixação_EM EQUIPE____________________aula 7 e 8  

Qua 3 de fev de 2021 Tarefa Aula 9 . PROJETO INFORMACIONAL  

Qua 10 de fev de 2021 Tarefa Aula 10 . Pesquisa de Mercado (Analise Econômica e Financeira)  

Qua 24 de fev de 2021 Tarefa Aula 11 . Identificação das Necessidades do Consumidor  

Seg 1 de mar de 2021 Tarefa Exercício de Fixação_INDIVIDUAL e em EQUIPE____________aula 11  

Qua 3 de mar de 2021 Tarefa Aula 12 . Especificações Técnicas de Produto  

Qua 10 de mar de 2021 Tarefa Aula 12 .  atendimento para TIRA DÚVIDAS   

Qua 17 de mar de 2021 Tarefa Exercício de Fixação_EM EQUIPE____________________aula 12  

Qua 24 de mar de 2021 Tarefa EXAME FINAL  

 

OBJETIVO GERAL 
Discutir as teorias que apoiam a Gestão do Design aplicada ao produto; 
Adquirir habilidades em técnicas e ferramentas de Gestão do Design desenvolvimento de soluções. 
Praticar técnicas e ferramentas que apoiam a Gestão do Design aplicada ao produto.  
 

OBJETIVO ESPECÍFICO 
Apresentar e discutir os conceitos base sobre Gerenciamento de Projetos, com foco na Identificação de Oportunidades e 
Planejamento de Projeto. 
Apresentar e discutir os conceitos base sobre a Etapa Informacional, com foco na Identificação das Necessidades dos 
clientes/usuários, e Desdobramento das necessidades em Requisitos de Produto. 
Estimular a leitura dirigida de diferentes de abordagens metodológicas autores de Design Thinking, PDP, GDP, Engenharia, 
Projeto, Administração;  
Executar por meio de exercícios individuais e em equipe a teoria e pratica da Gestão do Design, com a execução de métodos, 
técnicas e ferramentas de projeto tradicionalmente adotadas na atualidade; com temas pre definidos, e detalhados no 
programa da disciplina 

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 
PLANTÃO DE DUVIDAS (quartas feiras das 8h30 às 10h30) 
PLANTAO DE ATENDIMENTO (via chat pela plataforma Canvas Instructure (via PC ou App em celular) 
A disciplina será desenvolvida em aulas on line assíncronas e síncronas (quintas feiras 8h as 10h, denominadas de Plantão de 
Dúvidas). Paralelamente, os alunos deverão desenvolver um projeto aplicado ao COMBATE AO COVID19 cujo resultado deverá 
ser formalizado num Relatório Técnico. O projeto será desenvolvido em equipes de 3 ou 4 alunos (de forma REMOTA) utilizando 
ferramentas de reuniões on line, Google Meet, Teams Office, Zoom, Whats app, Skipe, e todos os recursos tecnológicos 
dominados pelos grupos. 

Doze (12) aulas síncronas de 2 horas = 24 horas;  
Seis (6) atividades assíncronas de 4 horas = 24 horas de leitura específica e execução de exercícios;  
Leituras assíncronas dos textos complementares = 12 horas  

https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126062
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18128181
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126075
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126063
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126064
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18144894
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18126065
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18145111
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18145095
https://canvas.instructure.com/courses/2385123/assignments/18145122
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FORMAS DE AVALIAÇÃO 
EI = Três (3) Exercícios individuais (10 ponto cada)  
EE = Dois (2) Exercício em Equipe (10 pontos cada) 
EIeE = Um (1) Exercício Individual combinado com Equipe (10 pontos cada) 

Composição da Nota: 

Média disciplina = ∑ EI + EE  + EIeE 

 
BIBLIOGRAFIA BÁSICA (mínimo 03 títulos) 

* ROZENFELD, Henrique; et. Al. Gestão de desenvolvimento de produtos: uma referência para a melhoria do processo. 1. ed. 
São Paulo: Saraiva, 2006. 
PMBOK® Guide - A Guide To The Project Management Body Of Knowledge: 2000 edition. Newtown Square: PMI, 2000. 
* EL MARGHANI, Viviane G.R. Modelo de Processo de Design. São Paulo: Blucher Acadêmico, 2011. 
 

 

Professor da Disciplina: __VIVIANE GASPAR RIBAS EL MARGHANI ___ 
 

Assinatura: 

 
Chefe de Departamento ou Unidade equivalente:   __________________________________________ 
 

Assinatura: __________________________________________ 
 
 
 
 

 


