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ementa
Andlise comparativa da diversidade cultural a partir de estudos etnoldgicos.

justificativa

A partir da Resolugdo CEPE 65/20 a qual instituiu o 2° ERE Ensino Remoto Emergencial, propde-se adaptar a
disciplina a este contexto da seguinte forma: 1 encontro sincrono para apresentacdo da proposta aos/as
estudantes + 3 atividades tematicas compostas, cada uma, por 2 ou 3 exercicios assincronos e 2 encontros
sincronos para discusséo.

programa
= Introdugéo basica a Antropologia.

= Atrajetoria do conceito de cultura e seus usos contemporaneos.
= Aetnografia como forma de produgao de conhecimento e como método da antropologia.
= Interfaces entre Antropologia e Design.

= Os usos da etnografia na pesquisa e produgdo de conhecimento técnico e académico em Design.

objetivo geral
Introduzir principios basicos sobre o método etnogréfico na antropologia e seus usos como instrumento para a
producgao de conhecimento e pesquisa no Design.

objetivos especificos

= introduzir alguns principios tedricos fundamentais a antropologia, tais como as nogdes de cultura e de
alteridade;

= apresentar o desenvolvimento da etnografia na disciplina antropoldégica;

= estudar as aplicagbes e usos da etnografia no Design.

procedimentos didaticos
A disciplina sera desenvolvida segundo os seguintes procedimentos:
= Apresentagdo (sincrona) da proposta do curso aos/as estudantes (2 horas).

= Desenvolvimento de 3 atividades compostas por 2 ou 3 exercicios assincronos, a serem realizados e
apresentados em grupo ou individualmente, e por 2 encontros sincronos para discussao dos temas
desenvolvidos ao longo da atividade.
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= Aprimeira atividade tera como tema Antropologia: cultura e alteridade. Os exercicios, a serem
posteriormente detalhados, serdo compostos de 1)leitura de alguns textos basicos; 2)analise de filmes; e
3)elaboragédo e apresentagao de um texto curto que embasara a discussao durante os encontros
sincronos. O professor preparara um pequeno video introdutério a cada um dos textos e filmes que
comporao o exercicio. (14 horas assincronas + 4 horas sincronas = 18 horas)

= Asegunda atividade tera como tema Etnografia: a producido de conhecimento em Antropologia. Os
exercicios serdo compostos pela leitura de 1 trecho curto de etnografia classica e pela comparacgéao entre
3 curta-metragens (1 documentario, 1 obra de ficcdo e 1 trabalho de antropologia visual). Os/as
estudantes devem debater as semelhancas e diferengas entre os 3 trabalhos e produzir um video
comentando suas impressdes. Estes videos seréo a base da discussao nos encontros sincronos. (16
horas assincronas + 4 horas sincronas = 20 horas)

= Aterceira atividade tera como tema Etnografia: a produgao de conhecimento no Design. Os exercicios
serao compostos pela elaboragao, em grupos, de perguntas a serem encaminhadas a profissionais do
design que trabalham com ferramentas etnograficas e organizagdo de um debate com designers e
antropoélogos/as que atuam no mercado. Os/as estudantes analisardo também alguns casos de
producédo técnica de design grafico em cujos processos a etnografia foi utilizada. O encontro sincrono
deve ser um debate com a sintese das atividades e a finalizagdo do curso. (16 horas assincronas + 4
horas sincronas = 20 horas)

= Os encontros sincronos, compartilhamento de arquivos, entrega de tarefas resultantes dos exercicios e a
comunicagao entre o professor e a turma ocorrera através de turma especifica criada na ferramenta
Teams, disponibilizada pela UFPR.

avaliagcao
A participagdo em cada atividade sera avaliada através da entrega das tarefas relativas a todos os exercicios
que compdem a atividade e pela participagdo nas discussdes (sincrona ou assincrona). A distribuicdo da
pontuagdo sera como segue:
Atividade | - 20 pontos
Atividade Il - 40 pontos
Atividade Il - 40 pontos

cronograma
05/02 Apresentagao da disciplina

Atividade |

Prazos de entrega dos exercicio a serem definidos

19/02 1° encontro sincrono - apresentacao dos textos da Atividade |
26/02 2° encontro sincrono - debate da Atividade |

Atividade Il

Prazos de entrega dos exercicio a serem definidos

05/03 3° encontro sincrono - debate de textos e videos da Atividade Il

12/03 4° encontro sincrono - debate dos videos produzidos pelos/as estudantes

Atividade Il

Prazos de entrega dos exercicio a serem definidos

19/03 5° encontro sincrono - debate aberto com profissionais da area

26/03 6° encontro sincrono - debate da Atividade lll e finalizagao da disciplina
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