
PLANO DE ENSINO 
OA047 Áudio Básico 

FICHA No 2 (variável) – 2014 
 

 
Disciplina: Áudio Básico Código: OA047 
Natureza:  (   ) obrigatória   (  X  ) optativa Semestral ( X )  Anual (    )  Modular (    ) 
Pré-requisito:  Co-requisito:  
Modalidade:   (  X  ) Presencial     (    ) EaD        (    ) 20% EaD 
 
C.H. Semestral Total: 60 horas 
C.H. Anual Total: 
C.H. Modular Total: 
 
PD: 30 LB: 30 CP: 00 ES: 00 OR: 00 
C.H. Semanal: 04   horas 
 

EMENTA 
Áudio analógico. Áudio digital. Sinais. Medição. Conectores. Microfones. Características das mídias. 
Equipamentos básicos. Formatos de áudio. Processamento de áudio/vídeo em formato digital. Conversão de 
arquivos. Software de gravação/edição. 
 

PROGRAMA 
Eletricidade, tipos de geração, implicações ambientais, tipos de redes e uso doméstico e profissional. 
Faixas de frequência. Características e utilização de todas as faixas de frequência, de subsônicas até satélite. 
Equipamentos e sistemas de rádio e TV. Estações de rádio, TV terrestre, cabo, satélite, analógica e digital. 
Evolução dos computadores, componentes, características de hardware para uso com áudio e vídeo. 
Acessórios (placas de interface, caixas de monitoração). 
Tipos de sinal de áudio: microfones, captadores, toca-discos, linha e potência, suas características e 

aplicações. 
Tipos de conectores usados para áudio e vídeo, doméstico e profissional. Cabos e adaptadores. 
Práticas com equipamentos de áudio. 
Mídias: vinil, fita magnética, MD, DAT, CD, DVD, Blu-ray, HD, SSD. 
Áudio digital: conversão, padrões, amostragem, resolução, compactação. 
Formatos de arquivos de áudio digital: WAV, AIF, FLAC, MP3 e outros. Conversão de formatos. 
Reprodutores de áudio, escalas de medição, formas de visualização: volume, pico, espectro de frequências, 

formantes, representação temporal. 
MIDI: características, padrões, bancos de timbres, tipos de síntese (FM, wavetable). Controladores e 

sintetizadores. 
Gravação magnética analógica e digital: modulação, canais, equipamentos. 
Interfaces de áudio para computador: tipos, características, padrões de interconexão (USB, Firewire, 

Thunderbolt, rede), ruído, latência, drivers. 
Amplificadores e caixas acústicas. 
Software de gravação/edição de áudio de dois canais: recursos, efeitos (compressão, equalização, reverb, 

ambiente e outros). 
Práticas com software de gravação/edição de dois canais. 
Uso de compressores, equalizadores. 
Monitoração de áudio: equipamentos, utilização, dois canais, surround. 
Mesas de áudio: canais, fluxo de sinal, processamentos (analógico e digital), efeitos internos/externos, 

barramentos (mixagem, gravação, monitoração, auxiliares, grupos, matrizes), interligação a computador, 
controle remoto. 

Características dos principais tipos de microfones e sua utilização. 
Software de gravação/edição/mixagem multicanais: fluxo de sinal, efeitos, plugins RTAS e VST, instrumentos 

virtuais, áudio e MIDI, monitoração. 
Práticas com software de gravação/edição/mixagem multicanais. 
 

 



 
OBJETIVO GERAL 

Compreender o uso e funcionamento de equipamentos analógicos e digitais, utilizados para reproduzir, 
registrar, editar e processar áudio. 
Conhecer as características das principais mídias analógicas e digitais de áudio/vídeo e os principais formatos 
de arquivos digitais de áudio/vídeo. 
Aprender a utilizar os principais softwares de gravação/edição estéreo e multipistas. 
 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
Compreender os sinais de áudio analógico, a conversão mecânica para elétrica e magnética. 
Conhecer os principais padrões de áudio e vídeo, domésticos e profissionais, em uso no mundo. 
Conhecer as principais mídias de gravação analógica de áudio, suas características. 
Conhecer os sinais de áudio: microfones, captadores, toca-discos, linha e potência, suas características e 
aplicações. 
Conhecer as principais mídias de gravação digital de áudio, suas características. 
Compreender os processos de conversão de áudio analógico/digital e digital/analógico. 
Compreender os tipos de monitoração e representação gráfica de sinais de áudio. 
Conhecer as características de microfones, cabos e adaptadores. 
Conhecer a operação e funcionamento de mesas de áudio simples. 
Aprender a utilizar compressores, equalizadores e outros processadores de efeitos. 
Entender o uso e aplicações de MIDI, controladores e sintetizadores. 
Entender o uso de interfaces de áudio e sistemas de monitoração. 
Aprender a utilizar softwares de áudio para reprodução, medição, conversão, gravação e edição. 

 
PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 

Distribuição de material em formato digital (textos, vídeos, instaladores de software) na primeira aula. 
Aulas expositivas, com uso de data-show e som, com textos, imagens e vídeos. 
Aulas práticas, com equipamentos e com softwares de áudio, no laboratório e/ou no estúdio. 

FORMAS DE AVALIAÇÃO 
Duas avaliações dissertativas por escrito. 
Dois trabalhos práticos utilizando softwares de áudio, que resultam em uma nota parcial. 
A nota final é a média aritmética das três avaliações. 
Conforme regimento da UFPR, a nota mínima para aprovação é 70. De 40 a 69, o aluno realiza um exame final 
(teórico) por escrito, com nota mínima de 40 e a nota final será a média aritmética do exame e da nota média 
das avaliações parciais. 
A média mínima de aprovação, neste caso, é 50. Para realizar o exame o aluno deverá ter frequência não 
inferior a 75% da carga horária total da disciplina. 
 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

VALLE, Solon Microfones. Rio de Janeiro: Música e Tecnologia, 2005 
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 

Bibliografia variável (material disponibilizado pelo docente) 

 
 
 
Professor: Prof. Dr. Hugo de Souza Melo 
 
 
 
Prof. Dr. Mauricio Soares Dottori 
Chefe de Departamento de Artes 
 

 
Legenda: Res. 15/10-CEPE: PD- Padrão    LB – Laboratório    CP – Campo   ES – Estágio   OR - Orientada 


