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PROGRAMA PROCEDIMENTOS

1 Edigao simples de dudio Aula tedrica

1. Recortar/copiar/colar
2. Processamento no software de edigdo (ex. Sound Forge)

2. Audio e imagem Aula teorica

1. Sincronizagdo
2. Importacdo e exportagio em software de gravagdo multipista
3. Codecs

Fundamentos de Sound Design Aula tedrica

(95}

1. Objetos, agdes, ambientes, agdes e transi¢des
2. Som ambiente
3. Ruido de fundo
4. Foley

4. Gravagdo de amostras Aula teorica

1. Edicéo a partir de outras fontes
2. Gravacao direta
3. Disparo de amostras

S. Edi¢cao combinada com efeitos Aula tedrica

1. Nivelamento de volume ¢ panoramica
2. Equalizacdo
3. Mixagem basica

6. Bancos de sons Aula pratica

1. Organizagdo e uso de bibliotecas sonoras
2. Criagdo e alteracdo de sons
3. 1Js0 de software de sintese e disparo de amostras |

OBJETIVOS

Prover o estudante de conhecimento teorico e habilidade pratica para criar uma atinosfera sonora e uma
trilha de iundo para produtos ¢t video.
Exercicios praticos de sonorizacao e foley.

REFERENCI4S BIBLIOGRAFICAS

l. Sonnenschein, David. Sound /)La\ign. MIcahel Wiese Productions: Studio City, 2001.

2. Tutorial do software Reason.

Tutorial do software Sound [Forge.

AVALIACAO

l l Avaliacoes bimestrais; 75% de freqiiéncia. I
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